REGLAMENTO OCA MATIC

EL JUEGO:

1.- Cada participante toma su ficha y ocupa una posición de la salida, 1º, 2º, 3º o 4º indistintamente.

2.- Saldrá en primer lugar, quien obtenga el número más alto, presionando el cubilete  automático. En caso de que dos o más jugadores empaten, los mismos vuelven a accionar el cubilete.

3.- Los participantes deben presionar el cubilete automático en su turno y avanzaran tantos casilleros como puntos hayan sacado.

4.- Cada vez que un jugador llegue a una casilla que tenga algún dibujo, deberá consultar la tabla de premios y castigos, y mover su ficha de acuerdo a lo indicado.

5.- Gana el juego quien llegue en primer lugar al casillero llegada.
PREMIOS Y CASTIGOS:

5. Cruzando por el puente la OCA acorta el camino y avanza hasta el casillero 9.

10. La OCA se detiene en la pradera a juntar flores, pierde un turno.

19. ¡ Buena Suerte ! la OCA avanza al casillero 23.

28. La OCA llega al pueblo y pierde un turno paseando por sus calles.

32. Una cerca le impide el paso a la OCA, que retrocede al casillero 29 para tomar otro camino.

41. ¡ Buena Suerte ! la OCA avanza al casillero 46.

50. La OCA va a tomar el té a la casita de una amiga, pierde dos turnos.

55. Un cazador amenaza a la OCA, que asustada retrocede al casillero 49.

63. ¡ Buena Suerte ! la OCA avanza al casillero 67.

72. Un sendero mágico conduce a la OCA directamente al casillero 76.

77. Un tigre asusta a la OCA que corre hasta el casillero 65.

